Overskrift: 
Stifinner – Orientering 2

Beskrivelse: 
Ta ut en kompasskurs og lære å orientere kartet ved hjelp av kompass.
16 himmelretninger, målestokk og ekvidistanse
Leker og konkurranser som trener på kart og kompassbruk


Åpning: 
Flaggsang med utrulling, velkommen og opprop
I dag jobber vi mot å fullføre kart og kompass-merket med ulike leker og konkurranser

Hovedaktivitet patruljevis:
1. Lære om kompasset og bruken av det
https://speiding.no/speiderprogram/speiderbasen/kompasset
2. Lær å ta ut en kompasskurs, alle må få vise at de kan dette.
Øve på å orientere kartet ved hjelp av kompasset
3. Lære 16 himmelretninger på kartet uten å bruke kompass og vis 8 ved hjelp av kompasset
4. Repetere karttegn, målestokk og høydekurver (ekvidistanse)
5. Patruljene eller to og to viser at de kan følge en oppgitt kompassretning i minst 500 meter.

Lek: Kameler i sandstorm: https://kmspeider.no/aktiviteter/kameler-i-sandstorm-article4574-871.html 
Lek: Sanselek med kompassretningene https://speiding.no/speiderprogram/speiderbasen/klappekompass
Lek: Karttegnstafett eller andre gode øvelser for å sjekke at alle har lært de viktigste karttegna.
Lek: O-bingo http://aktivitetsbanken.no/orientering/ovelser/bingo-o/

Avslutning:
1. Flaggsang med innrulling av flagget
2. Speiderbønn
3. Alltid beredt!

Dette må møteleder huske å ta med/ordne:
1. Kompass, gjerne et til hver speider. Husk at du kan bestille klassesett med kompass på frilager.no
2. 1:50 000 kart 
3. Alt du trenger til de ulike lekene/konkurransene du vil gjennomføre

Speiderne tar med:
1. Sitteunderlag
2. Ekstra genser

